
Vérifiez d’abord 
que tous vos 
objets sont bien 
convertis en 
chemin. Si vous 
ouvrez le fichier 
avec Inkscape, 
vous devrez 
retrouver vos 
objets définis par 
des noeuds en 
selectionnant 
avec l’outil 



Si ce n’est pas 
le cas, 
sélectionnez 
tous les objets, 
avec la fonction 
    , en haut à 
gauche. Ou le 
raccourci 
clavier CTR + A



Puis, utilisez la 
fonction              
pour convertir 
tous vos objets 
en chemin.       

       Attention !!
Une fois cette 
manipulation effectuée, 
vous ne pouvez plus 
éditer vos objets comme 
avant. Il est 
recommandé 
d’enregistrer une copie 
du fichier en version 
“éditable” avant.    



Procédez à 
l’enregistrement 
du fichier au 
format DXF (.dxf)      
  



Cochez la case ROBO-
Master, puis 
sélectionnez “mm” pour 
garder les dimensions 
en milimètres que vous 
aviez défini pour vos 
objets. Dans le cas 
contraire, vous allez 
rencontrer des 
incompatibilités 
d’échelle/tailles.  



Après installation, vous pouvez 
lancer RDWorks

Une autorisation 
d’administrateur vous sera 
demandée. Cliquez sur “Oui” 
pour passer cette fenêtre.

Le logiciel démarre.  



Utilisez la fonction  
       pour importer 
votre fichier .dxf    

Localisez votre fichier et 
cliquez sur “Open”    



Vérifiez bien vos dimensions totales et individuelles en cliquant sur vos objets. Les 
objets changent de couleur temporairement pour indiquer qu’ils sont selectionnés. 
Faites un clic sur un espace vide pour retrouver vos couleurs originales.
  



Chaque couleur est 
interpretée comme 
un couche. Vous 
retouverez toutes 
vos couches listées 
par ordre de 
priorité sur la 
droite. 

Faites double clic 
pour modifier 
chaque couche en 
fonction de votre 
besoin. Si vous avez 
besoin de faire une 
gravure, vous 
devrez sélectionner 
le mode « Scan »



Chaque opération est paramétrée de la sorte :
• Le mode :

- Scan : le laser va balayer la forme de bas en haut pour la graver dans son 
intégralité.

- Coupe : permet de suivre les contours d’un tracé vectoriel pour effectuer les 
découpes.
• Sortie : définit si l’opération est envoyée ou non sur la machine
• Cacher : définit si les tracés de cette couleur ou non sont affichés sur le dessin du 
plan de travail (    Attention !! un tracé non affiché peut tout de même être envoyé sur 
la machine si le bouton Sortie reste activé).
• Intervalle : en cas de mode Remplissage, détermine l’espace en mm entre 2 
balayages du laser.
• Vitesse (mm/s) : la vitesse à laquelle le laser va se déplacer pendant les 
opérations.
• Puissance max : le pourcentage de puissance (en fonction du tube CO2, 150W 
dans notre cas) lorsque le laser se déplace à 100% de la vitesse définie.
• Puissance min : le pourcentage de puissance lorsque le laser doit ralentir pour 
effectuer des changements de direction. Permet de ne pas trop marquer la matière 
dans les angles droits.



La réussite de votre travail 
repose sur une bonne 
définition du couple vitesse-
puissance. Pour choisir, 
vous pouvez vous servir des 
nuanciers disponibles sur 
nos matières.

Vous pouvez aussi tenir 
compte des indications 
listées dans le tableau.

Pour éviter de brûler la 
matière dans les angles, il 
est recommandé de prévoir 
la puissance MIN comme la 
moitié de la puissance MAX 



La gravure (Scan) : La gravure permet de marquer 
des formes sur la matière en balayant et en brûlant la 
surface correspondante à la forme. Il est possible de 
graver des formes vectorielles mais aussi des images 
matricielles. Dans ce cas, Lightburn va interpréter 
l’image en niveaux de gris.

La découpe (Coupe) : la machine suit les tracés 
vectoriels indiqués et découpe la matière sur sa 
pleine épaisseur si les bons paramètres vitesse et 
puissance sont renseignés.

Le marquage (Coupe) : il s'agit de la même opération 
que la découpe, mais avec une puissance de découpe 
moindre afin de creuser la matière sans la découper 
pour autant.
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Une fois bien paramétrés 
les couches, faites une 
simulation avec le bouton 
“Aperçu”         pour faire 
une simulation.

 

Vous trouverez le temps 
total et le déroulé des 
opérations tels que vous 
les aviez programmés, 
ici : 2 min 06 secondes



Si la simulation ne 
correspond pas au rendu 
désiré, vous devrez faire 
les bons groupes d’objets. 

Utilisez les outils «Groupe 
d’auto», «Groupe» et 
«UnGroup» et relancez des 
nouvelles simulations.

Vous pouvez aussi decocher 
la case «Path optimiser», pour 
faire un reglage manuel des 
sequences.



Si vous n’êtes pas satisfait avec la 
simulation, peut-être que vos opérations 
ne sont pas groupées en fonctions de vos 
couches.

Pour régler cela, vous pouvez faire et 
défaire des groupes entre vos objets en 
cliquant dessus avec la sélection multiple 
puis les boutons                   pour « Groupe 
automatique» (à gauche), «Grouper » (au 
centre) ou « Dégrouper » (à droite) en 
fonction du rendu desiré. Relancez 
toujours la simulation pour vérifier lors 
d’un changement.

En fabrication soustractive, on 
travaille toujours de l’intérieur 
vers l’extérieur. Il faut donc 
toujours suivre la priorité :

1. Gravure
2. Marquage
3. Découpe

       Attention !!
Si vous n’envoyez pas les 
découpes en dernier, 
vous risquez d’avoir des 
décalages d’objets en 
plein milieu de la 
fabrication. Ceci peut 
occasionner une panne 
de la machine.
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Pour envoyer le fichier à 
la machine. Allumez la 
machine en tournant le 
bouton d’arrêt d’urgence 
dans le sens des aiguilles 
d’une montre. 

La machine démarre.



Connectez-vous sur le réseau 
WiFi de la machine : “Laser-
1070-003”.

       Attention !!
Une fois cette 
manipulation effectuée, 
vous ne serez plus 
connecté sur l’accès à 
internet. Vous pouvez 
néanmoins changer de 
réseau après avoir 
envoyé votre fichier à la 
machine.



Si l’appareil n’est pas 
configuré, faites le réglage du 
port avec l’addresse IP 
“192.168.1.103”



Une fois l’appareil configuré, 
vous pouvez télécharger votre 
fichier sur la machine. Entrez 
un nom du fichier de 8 
caractères maximum. Evitez 
les noms “test”, “dessin” :

Votre fichier arrive sur la 
machine : 



Appuyez sur         pour avoir 
l’aperçu de votre fichier. Vérifiez. 

Puis sur        pour voir le détail 
de vos couches. Vérifiez !



Appuyez sur         plusieurs fois 
pour revenir à l’écran d’accueil.

LES DERNIERES INDICATIONS :

Placez votre matériau, de 
préférence sur les lamelles.

Positionnez-vous au bon endroit 
pour l’autofocus. 

Faites l’autofocus.

Positionnez vous à l’origine et 
établissez celui ci.

Lancez un périmètre de test.

Fermez le capeau et lancez !
 



Appuyez sur         plusieurs fois 
pour revenir à l’écran d’accueil.

LES DERNIÈRES INDICATIONS :

Placez votre matériau, de 
préférence sur les lamelles.

Positionnez-vous au bon endroit 
pour l’autofocus à l’aide du pointeur 
rouge «stylo» 

Faites l’autofocus.

Positionnez vous à l’origine et 
établissez celui ci.

Lancez un périmètre de test.

Fermez le capot et lancez !
 



A la fin de votre travail et 
avant partir, merci de bien 
nettoyer la pointe du pointeur 
rouge « stylo » pour la 
personne suivante. 



Pour plus d’informations :
www.lapalanquee.org/fablab

Merci !


